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IAR FOR MSP430 快速入门 

中国计量学院 mirandali 2006-5-23 

很多朋友想知道 IAR FOR MSP430的使用方法,详细方法请参见 IAR菜单栏的 help中的 content,点击后会打开 IAR 
Embedded Workbench IDE online help 编译的帮助文件,里面从语言的使用和库函数都有,我就不再多说了, 

IAR 的快速入门步骤: 

1. 打开 IAR FOR MSP430,新建一个 workspace,怎么新建我就不多说了 

需要注意的是,IAR 的 workspace 不是最终的执行工程,它只是存放在该 workspace 下所有工程的一个集合,比如你

要建立一个名为 test 的 workspace,下面可以有很多工程(projedt),但是这些工程是独立的,但是在你看来,他们都是

用于测试的工程,所以都把他们放在这个 test 的 workspace 下面。运行的时候只能运行某个 workspace 下面的某

个工程，可以通过左边的 workspace 视图来概览所有的工程（图 1），或者点击该视图下方的工程标签来选择要进

行编译的工程（图 2）。 

 

工程标签 

工程概览 

图 1 

 



 

选择工程标签进入该工程  

图 2 

2. 新建工程 

在菜单 project 下面点击 Create New Projedt 就可以新建工程了，或者你有人家的例子，可以将人家例子里面的工程

添加到当前的 workspace 下面，即 project—>Add Existing Project（见图 3）。 

当新建工程时，会出现新建对话框，见图 4 

 如果要用汇编语言编写，可以选择 Empty project(空工程)或者 ASM 

 如果用 C/C++语言编写，可以选择 Empty project 或则 C/C++  

 如果选择 Empty project，其主函数的名字可以自己取 

 如果选择 C/C++，其主函数的名字就指定为 main 

 



新建文件 

新建工程 

添加存在的工程 

      图 3 

             图 4 

新建工程对话框 

C++工程 

C 语言工程 

外部编译执行工程 

ASM 工程 

空工程 

3. 新建一个空白的程序编写区 

只要在菜单栏的 file->new->file 或者点击按钮 ，就可以新建一个空白的程序编写区了，可以写完保存，也可以立

刻保存，只要点击按钮 ，就会出现保存对话匡，如图 5 



 

图 5 

 如果用汇编语言编写的，就保存为***.s43 

 如果用 C 语言编写的，保存为***.c 

 如果用 C++编写的，保存为***.cpp 

 如果编写的是头文件，就保存为***.h 

注意扩展名一定要加，不然会出错 

 
4. 将程序文件加入工程 

第 3 步建立的程序文件和第 2 步建立的工程是没有任何联系的，需要把程序文件加入到工程才能编译，如图 6 

选中你要加入的文件的工程标签，进入到工程，再在工程名上点鼠标右键，就出现如图 6 的提示，你可以跳过第

3 步，加入一个示例程序代码，或者加入一个你刚才保存的程序代码文件 

将文件添加到工程后，文件名就出现在工程下面了 



    图 6 

 
5. 工程选项卡 

 

 
 
工程选项卡是设置工程运行环境的，用 project option 进入，如图 7 

 
里面的设置很多，只介绍几个最常用的， 

 如果使用的是汇编语言 

 在General Options的Target选项卡中选择器件型号和Assamble 

only project 见图 8 

 在 Debugger 的 Setup 选项卡中选择 FET Debugger（仿真器仿

真），或者 Simulator(模拟仿真)，见图 9 

 如果使用的是 C 语言，除了以上 2 个设置的 Assamble only project

不要选择外，其他相同 

可以使用默认库的选择，也可以自己选择 C 语言库，一般如果用 C 语 

言（不是 C++）的话，就使用默认的 CLIB 库，如图 10 

 

 
图 7 

 

 

 

 

 

 

 

 



图 8 

图 9 



图 10 

 
6． 编译和运行 

程序编写好，工程选项设置好后，就可以编译了，只要在工具栏按下 ，就可以检查程序中的语法错误，如果没有

语法错误，就会在最下面的 Message 窗口提示 

 

如果程序没有修改过，就会提示 

 

 如果没有语法错误，就可以 DEBUGGER（运行）了，只要在工具栏按下 ，会出现如图 11 的样子，其功能和 51

系列的没什么区别，有单步、连续运行、运行到光标处、跳出、返回等。可以通过 VIEW 菜单查看寄存器窗口、变量

窗口和存储器窗口等。 

图中绿色的指示表示所运行到的语句，可以用于单步调试 

 



 
 

 


